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VisComposer 

缩小的命题：增量式可视设计方案；着重于提供可视化设计的分享和再创造 

目标：提供快捷、直观的增量式（Incremental）可视设计方法，使得用户可以快速的在现有

可视设计的基础上进行查看、修改、增加新内容。 

设计要求： 

1. 标准化的结构，模板存取：Scenegraph 

2. 清晰的图元-数据关系：Datapath 

3. 自动推荐修改的对象、可视方法：Control 

* 其他：提供 0->1 的支持（根据数据进行图表推荐、自动生成简单图形等），为之后的增

量式修改提供基础 

Datapath 和 Control（名字取自计算机体系结构，硬件设计的两种逻辑结构） 

基于状态机的数据结构划分，对数据进行的操作（按行、按列、聚合等）作为转移。 

例如对于一个表格数据： 

 

所有的 scenegraph 的节点都根据表达对象所依附的节点进行排列 

以 平 行 坐 标 的 绘 制 为 例 ， 先 进 行 所 有 轴 上 所 有 数 据 点 的 绘 制 （ Scenegraph: 

Data->Field->Item），然后选中同一行数据对应的点进行连线。 

Item 对应节点：Point(i,j)=(scaleX(i), scaleY(data[i][j])) 

直接将节点相连的话，得到的线是 Line(i)=[(Point(i,0).x, Point(i,0).y, (Point(i,1).x, Point(i,1).y, …] 
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这个节点理论上应该比点的节点高一层，和 Field 节点同层，但系统很难自行判断，而且聚

合条件（所有 i 相同的）也难以自动找到 

通过上面的状态机，可以发现，按行聚合后新生成的节点（Record）应当作为 Data 节点的

子节点，而且还能将其和数据直接关联（而不是通过点的坐标进行二次计算） 

Line(i)= [(scaleX(0), scaleY(data[i][0])), (scaleX(1), scaleY(data[i][1])), …] 

以此自动针对用户的目的（希望聚合同行的点）自动构建了对应的 scenegraph 结构（设计

要求 3）；增强了视图-数据联系（设计要求 2），交互界面上也可以简单的将其表达出来（高

亮对应行） 

 TODO 

 制作 PPT 详细阐述，与组员交流 
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